
PR
OJ

EK
TW

OC
HE

   
25

 / 
26

PR
OJ

EK
TW

OC
HE

   
25

 / 
26



00
Liebe Schülerinnen und Schüler

Auf den nächsten Seiten !ndest du die Angebote für 
die Projektwoche 2025 / 2026 vom 22. - 26. September 
2025. Lies dir die Angebote aufmerksam durch und 
überlege dir, welche Kurse du sehr gerne besuchen 
würdest, welche dir zusagen würden und welchen 
Kurs du sicher nicht besuchen möchtest. Du erhältst 
von deiner Klassenlehrperson einen Anmeldecode mit 
dem du dich für die Angebote einschreiben kannst.

Achtung - die Kursbelegung kann nur einmal durch-
geführt und danach nicht mehr verändert werden! Das 
OK ProWo macht die Kurseinteilung anhand deiner 
Eingaben. 

Acht- und Neuntklässler haben wie in vergangenen 
Jahren die Möglichkeit, in der Projektwoche eine selbst 
organisierte Schnupperlehre zu besuchen. Wenn du 
dieses Angebot nutzen möchtest, damit du sicher kei-
nen Schulsto" verpasst, dann kümmere dich rechtzei-
tig um eine Schnupperlehrstelle!
Das Organisationsteam der Projektwoche gibt sein 
Bestes, damit du möglichst die Kurse besuchen kannst, 
für die du dich interessierst!

Auf eine tolle Woche!
OK Projektwoche



GANZWOCHENKURSEGANZWOCHENKURSE

Die folgenden Kurse füllen jeweils die gesamte Projekt-
woche. Wenn du in einen dieser Kurse eingeteilt wirst, 
besuchst du an vier Tagen den gleichen Kurs. Am Mitt-
woch gibt es ein Spezialprogramm. 

Tipps zur Anmeldung:
Wenn du dich für ganzwöchige Kurse interessierst, 
dann gib bei deinen hohen Prioritäten nur solche an. 

 



01ASTRONOMIEASTRONOMIE
Das Weltall – unendliche Weiten … 

8 Halbtage

Wir lernen unser Sonnensystem und den Erdtraban-
ten näher kennen. Beschä#igen uns mit der Geschich-
te der Raumfahrt und versuchen der Faszination Welt-
all etwas näher zu kommen. Für den Kurs braucht es 
handwerkliches Geschick, da wir ein Fernrohr basteln 
werden. An einem Tag besuchen wir den Planetenweg 
im Laufental oder die Basler Sternwarte.  

Ohne U-Abo können Reisekosten von ca. 5.- CHF an-
fallen. 



02 COOMICFIGUR DESIGNCOOMICFIGUR DESIGN

Wir entwerfen Comic!guren anhand von Tieren im 
Zoo und im Naturhistorischen Museum. Diese setzen 
wir grossformatig als Wandbild und als Skulpturen 
um. 
 
 
8 Halbtage

Bist du kreativ, zeichnest du gerne und/oder baust du 
gerne Comic!guren in der Werkstatt, dann bist du in 
diesem Kurs am richtigen Ort. Wir besuchen die Tiere 
vor Ort und nutzen unsere Handskizzen für die Ent-
wicklung der Comic!guren. 

Voraussetzungen:

Interesse am Tier- und Comiczeichnen: Dazu gehört 
der Wille, längere Zeit die Tiere zu studieren, dran zu 
bleiben und an Details zu feilen.
Montag und Dienstag essen wir in Basel. Nehmt ein 
Picknick und euer U-Abo mit.



03LASER & 3D-PRINTERLASER & 3D-PRINTER

In diesem Kurs lernst du wie man einen Lasercutter 
und 3 d Drucker  bedient.

8 Halbtage

Neben dem Bedienen des Lasercutters und 3d Dru-
ckers, bringen wir dir auch bei, wie du Projekte  vor-
bereiten kannst.
Zusammen werden wir dann das ganze für den Cut-
ter und 3d Ducker au$ereiten und anschliessend aus-
schneiden oder drucken.

 



04 SCHÜLERZEITUNGSCHÜLERZEITUNG

Wir machen eine eigene Zeitung.

 
8 Halbtage

Du schreibst gerne, bist kreativ und arbeitest am liebs-
ten selbstständig? Dann bist du in diesem Kurs rich-
tig. Wir werden nicht nur eine eigene Zeitung machen, 
sondern auch Wissenswertes rund um die Zeitung ler-
nen. Ein Besuch in der Papiermühle in Basel rundet 
den Kurs ab. 



05MAGIC THE GATHERINGMAGIC THE GATHERING

Werde Teil des Magic-Universums, fordere deine Mit-
spieler zu epischen Kartenduellen heraus und kämpfe 
an der Seite von Rittern, Drachen, Goblins und Elfen 
um Ruhm und Ehre. 

8 Halbtage 

Magic the Gathering ist das älteste und umfangreichste 
Sammelkartenspiel der Welt. Wir lernen die Grundla-
gen des Spiels kennen, bauen eigene Decks, spielen ge-
geneinander, verbessern unsere Decks, tauschen Kar-
ten und kämpfen am Schluss in einem Turnier um den 
Magic-Titel. Der Kurs richtet sich sowohl an Anfänger, 
wie auch an Fortgeschrittene - der Kursinhalt ändert 
sich je nach Erfahrung etwas ab. 

Voraussetzungen:

Kosten: 25.- CHF
Englischkenntnisse sind von Vorteil aber nicht   
notwendig.



06 THEATERKURSTHEATERKURS

Stimme / Körper / Fantasie/ Improvisation / Szenen / 
Spiel / Spass

 
8 Halbtage

Wir werden uns mit verschiedenen Szenen beschä#i-
gen und sie darstellerisch umsetzen. Dafür werden wir 
die Stimme, den Körper, unsere Fantasie, unsere Ideen 
einsetzen und trainieren.



	

07TOTE-BAGTOTE-BAG

DIY - Coole Tote Bags  

8 Halbtage 

Du planst und erstellst deine eigene Tote Bag im ange-
sagten Granny Square Style, sie wird mit Sto" gefüttert 
und hat Henkel. 



08 RUND UMS FLIEGENRUND UMS FLIEGEN

Wir bauen ein kleines Modell%ugzeug auf und ler-
nen dabei wichtige Grundlagen des Fliegens kennen, 
welche sich die Pioniere der Fliegerei hart erarbeiten 
mussten! 

8 Halbtage

Was braucht es, damit ein Flugzeug überhaupt %iegt? 
Welche Voraussetzungen müssen erfüllt sein? Und ist 
mein Flugzeug dann auch so gut, wie es aussieht?
Du wirst in diesem Kurs unter anderem ein kleines 
Flugmodell au$auen und dabei die wichtigsten Grund-
lagen des Fliegens kennen lernen, daneben aber auch 
viele weitere Informationen rund ums &ema Fliegen 
erhalten. Und am Simulator wirst du dich als Modell-
%ugpilotin oder -pilot versuchen können.

Voraussetzungen:

Kosten: 20.- CHF



HALBWOCHENKURSEHALBWOCHENKURSE

Die folgenden Kurse füllen jeweils zwei Tage der Pro-
jektwoche - also entweder Montag / Dienstag oder 
Donnerstag / Freitag. Wenn du dich für Kurse inte-
ressierst, die eine halbe Woche dauern, dann wäh-
le Genügend unterschiedliche hohe Prioritäten aus. 
Achte dich darauf, dass einige Kurse nur in er ers-
ten, oder in der zweiten Wochenhäl#e statt !nden.  

Tipp: Wenn du nur Outdoor / Sportkurse als hohe 
Priorität angibst, musst du damit Rechnen, dass du in 
maximal einen der Kurse eingeteilt wirst und sonst bei 
einem Kurs au"üllst, wo es zu wenige Anmeldungen 
gab. 

 



09JASSKÖNIG/IN GESUCHTJASSKÖNIG/IN GESUCHT

Wir lernen und spielen verschiedene Arten des Jassens. 

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Trumpf, «Oobe abe», «Unde u"e» oder Slalom sind 
bekannte Begri"e des Jassens. In diesem Kurs lernst 
du sämtliche Grundlagen des Jassens. Gespielt wird 
mit den französischen Karten (Herz, Kreuz, Ecke und 
Schaufel). In einem abschliessenden Turnier suchen 
wir eine Jasskönigin oder einen Jasskönig. 



10 KREATIVES BASELKREATIVES BASEL

Basel ist bekannt für seine vielfältige Museumswelt 
und Architektur: In unserem Kurs entdeckt ihr die 
Stadt aus einer neuen Perspektive.

 
4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Wir streifen durch Museen, lassen uns von Kunst und 
Architektur inspirieren und probieren in Workshops 
eigene Techniken aus. Gemeinsam fangen wir die Stadt 
aus ungewohnten Blickwinkeln ein.

Voraussetzungen:

U-Abo, wenn nicht vorhanden, muss mit Kosten für 
ÖV gerechnet werden.



11FÄRBEN UND DRUCKENFÄRBEN UND DRUCKEN

Färbe und Bedrucke Textile selbst und gestalte deine 
persönlichen Kunstwerke

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Mit Färben, Bleichen, Stempeln verschönerst du deine 
Kleidung aus Baumwolle. Dunkle Sto"e lassen sich mit 
Bleichen verändern.
Zum Bedrucken bringst du ein eigenes, gewaschenes 
(eher helles) Tshirt mit. Im Kursgeld von Fr. 5,- ist eine 
Tasche erhalten, die du selber fantasievoll gestalten 
wirst. Weitere Taschen können gekau# werden. 

Voraussetzungen:

Arbeitskleidung tragen, es kann Flecken geben
Fr 5.- mitbringen



12 PIÑATAS POR TODOSPIÑATAS POR TODOS
Hast du schon einmal eine Piñata geschlagen? Möch-
test du mehr über diesen traditionellen Brauch aus La-
teinamerika erfahren? In diesem Workshop kannst du 
deine eigene Piñata basteln und eine  Piñata-Party or-
ganisieren.

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

In diesem Kurs lernen wir den geschichtlichen Hinter-
grund der Piñata-
Tradition und das Vorgehen, um eine solche Piñata zu 
basteln.   



13SPORTS UNLIMITED!SPORTS UNLIMITED!
Mountainbiking, Fussball, Beachvolleyball und Stand 
UP Paddle...

4 Halbtage (Mo & Di)

Mit dem Mountainbike wollen wir eine kleine Tour 
Rheinauf- und ab machen und den Nachmittag mit 
Fussballspielen im Engerfeld ausklingen lassen. Am 
darau"olgenden Morgen wollen wir auf der Beachvol-
leyballanlage in Möhlin die Sieger bei einem kleinen 
Tournier hochleben lassen und am Nachmittag erste 
Versuche im Stand Up Paddle ausprobieren.

Voraussetzungen:

Die SuS benötigen für die Fahrradtour ein verkehrs-
sicheres Fahrrad, einen Helm und dementsprechende 
Kleidung. Für den Fussball und für den Beachvolleyball 
dementsprechende Sportkleidung. Für das SUP müs-
sen die SuS gut schwimmen können und  Schwimm-
sachen mitbringen (Wetterabhängig).



14 DIGITALE FOTOGRAFIEDIGITALE FOTOGRAFIE
Vom Beherrschen der Grundtechnik der Spiegelre-
%ex-/Systemkamera bis zur kreativen Bildkomposi-
tion und Bildbearbeitung.
 

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Der Kurs richtet sich an Anfänger.
Kursinhalt:
1.  Erlernen der grundlegenden Kameraeinstellun-  
 gen und Bildkomposition
2.  Praxistag in Basel und Umgebung: Portrait-,   
 Tier-, Landscha#s- und Streetfotogra!e
3.  Einführung in die digitale Bildbearbeitung
4.  Foto-Wettbewerb zu den 4 Kategorien

Voraussetzung: Digitale Spiegelre%ex- oder Systemka-
mera



	

15FEEL GOOD DAYSFEEL GOOD DAYS
Pause-Taste drücken, Seele baumeln lassen, Alltag ausblen-
den – unsere Achtsamkeitstage sind Urlaub fürs innere Ich.

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Im Alltag läu# nicht immer alles rund - Stress in der Schule, 
Streit mit Freund:innen, Leistungsdruck oder einfach zu viel 
auf einmal. In diesem Kurs dreht sich alles um dich: Wie du 
mit schwierigen Situationen besser umgehen kannst, was dir 
guttut und wie du deine innere Stärke !ndest.
Was wir machen:
• Übungen zur Achtsamkeit (z.B. kurze Meditationen,    
 Atemübungen)
• Kreative Aufgaben (Journaling, Moodboards, Musik    
 oder Kunst)
• Austausch in der Gruppe: Was hil# uns im Stress ?
• Bewegung und Entspannung (Yoga, Spaziergänge)
• hilfreiche A'rmationen !nden und aufnehmen



16
Kreative Filmproduktion im Team - vom Drehbuch 
bis zum Fertigen Kurz!lm.
 
4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Mit „Road to Hollywood - Game“ schlüp# ihr in span-
nende Rollen, wählt Drehorte, gestaltet Sets und dreht 
Szene für Szene eures Meisterwerks. So erlebt ihr den 
gesamten Prozess einer professionellen Filmproduk-
tion - vom Konzept bis zur Premiere. Unterstützt wer-
det ihr dabei von einer speziellen App, die automatisch 
Schnitte, Sounde"ekte und Musik hinzufügt und so 
für ein kinoreifes Erlebnis sorgt. 
Inhaltliche Kurzfassung des Films: Die Ma!a Edition 
erzählt von Verrat, Mord und Geheimnissen in der 
kriminellen Unterwelt, die die Teilnehmenden als Ma-
!a-Mitglieder aufdecken.

Je nach Rolle emp!ehlt sich für das Film-Feeling:
-  Kostüme passend zum &ema (z.B. Anzüge,    
 Hüte, Mantel, Lederjacke)
-  Accessoires, die die Charaktere lebendiger ma-  
 chen (z.B. Sonnenbrille, Schmuck, Perücke)
-  Bequeme Kleidung, in der man sich gut bewegen  
 kann, da gedreht und agiert wird.

ROAD TO HOLLYWOODROAD TO HOLLYWOOD
MAFIA EDITIONMAFIA EDITION



17BE GAME!BE GAME!
Games, discussions and game-related activities in En-
glish!

4 Halbtage (Mo & Di)

&e aim of this course is to speak only English, whi-
le having some fun. Most games want you to discuss 
things with your classmates, ask questions, share ideas, 
practice vocabulary, grammar or solve a murder mys-
tery. We have many games at our disposal, so be pre-
pared to try out a few. Be game for anything and ever-
ything! 
(P.S. &e idiom ‘be game’ means to be willing to do 
something, be agreeable to participate in something, 
or be ready for action. If someone ‘is game’ they are 
willing to try something new or take on a challenge).

Voraussetzungen:

Englischkentnisse, die gut genug sind, um Spielanlei-
tungen zu lesen und um zu sprechen. 
Etwas Flexibilität bei Pausen- und Endzeiten. Ein Spiel 
endet manchmal, wenn die Runde fertig ist, nicht wenn 
es klingelt. 



18 GEMÄLDE SEHEN GEMÄLDE SEHEN 

Lerne ein Gemälde genauer kennen, betrachte und 
zeichne es - und besuche es dann im Kunstmuseum 
Basel.

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Gemeinsam mit einer Kunsthistorikerin betrachten 
wir einige Gemälde, deren Details wir uns auch zeich-
nerisch nähern. Am nächsten Tag lernen wir vor Ort 
im Kunstmuseum die Gemälde kennen. Wir erfahren 
die kulturellen Hintergründe und etwas über die Ent-
stehungszeit. Geschichte dahinter kennen.

Voraussetzungen:

Kosten: 6.- CHF
Der Beitrag von 6.- Fr.  wird für den Eintritt verwen-
det. Wer kein U-Abo hat, benötigt zusätzlich noch ein 
Billet nach Basel.

 



19HÖRSPIELHÖRSPIEL
Geschichten lebendig werden lassen, Soundlandschaf-
ten erstellen. Kreativität in die sprachliche Gestaltung 
und in der Produktion.

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Wir erstellen in Eigenregie Hörspiele mit dem iPad. 
Grundkenntnisse in Garageband sind nötig. Freu-
de am sprachlichen Gestalten und am Erstellen von 
Soundlandscha#en.



20 KARTENSPIELEKARTENSPIELE

Handyverbot in der Schule – wie kann ich meine Zeit 
totschlagen? In diesem Kurs lernen und üben wir ein 
paar Kartenspiele, die auch für unterwegs geeignet 
sind, damit ihr eine Alternative zur Bildschirmunter-
haltung habt. 

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Jede*r kann teilnehmen und man braucht keine Vor-
kenntnisse. Die Spiele werden erklärt und geübt, was 
Spass macht, ob man das Spiel schon kennt oder nicht. 
Am Ende er!nden wir eigene Spiele oder ergänzen/än-
dern bestehende Spielregeln.



21SCHACHMEISTERSCHACHMEISTER

Kurze theoretische Anleitungen zu Spielstrategien.
Teilnahme an einem Simultanschachwettbewerb.
Wettkampf mit allen Teilnehmern. 

4 Halbtage (Mo & Di)

Die Teilnehmer sollten die Schachregeln beherrschen. 
Wir beginnen mit theoretischen Inputs. Anschliessend 
spielen die Schüler ein Turnier nach Schweizer System 
mit 5 Runden. Am letzten Nachmittag spielt der Kurs-
leiter simultan gegen alle Teilnehmer.

 



	22 FÄHIGKEITS-OLYMPIADEFÄHIGKEITS-OLYMPIADE

Gemeinsam kreativ: In diesem Projekt könnt ihr nicht 
nur eure Talente entdecken, sondern auch eigene Mi-
ni-Wettbewerbe entwickeln und euch im Team bewei-
sen.

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

In diesem zweitägigen Projekt geht es um mehr als nur 
körperliche Aktivitäten – auch der Kopf ist gefragt! Ihr 
werdet in Teams antreten und euch in verschiedenen 
Wettbewerben messen, die sowohl kreatives Denken 
als auch Bewegung erfordern. Ob beim Erraten von 
Begri"en, beim Lösen von Denksportaufgaben oder 
bei einfachen Teamspielen, bei denen Kooperation 
und Geschick gefragt sind - Spass und Teamgeist ste-
hen immer im Vordergrund. Besonders cool: Ihr könnt 
eigene Wettbewerbe er!nden und mit euren Teammit-
gliedern testen.



23NOTHELFERKURSNOTHELFERKURS

Der Kurs wird mit einem Zerti!kat abgeschlossen, wel-
ches während 6 Jahren für die Anmeldung zu Führer-
prüfungen (Auto, Motorrad) verwendet werden kann.

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Der Kurs kostet für jede/n Schüler*in von CHF 90.-
Mindestalter 14 Jahre.
Im Kurs werden alle obligatorischen Inhalte gemäss 
den Vorgaben für Führerprüfungen erarbeitet und 
geprü#. Es !ndet innerhalb der zwei Tage zudem ein 
Verkehrskunde-Teil statt. 

Voraussetzungen:

Der Kurs kostet für jede/n Schüler*in von CHF 90.-
Mindestalter 14 Jahre.
 



24 PIRATEN - früher&heutePIRATEN - früher&heute

Wir erforschen das Goldene Zeitalter der Piraterie 
und fragen uns, wie es heute um die Seeräuberei steht. 
 

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

17. Jahrhundert, Karibik. Das goldene Zeitalter der Pi-
raterie entfaltet sich. Wir begeben uns auf die Spuren 
des Piratenarztes Olivier d›Exquemlin und erhalten 
tiefen Einblick ins wirkliche Leben der Piraten. Am 
zweiten Tag blicken wir auf die Gegenwart und fragen 
danach, wie die Piraten in Singapur, Nigeria oder Äthi-
opien agieren. 



25SPORTSPORT

Lerne verschiedene Sportarten kennen!

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Du bist sportbegeistert, selbständig und zuverlässig? 
Du begeisterst dich für Bekanntes, bist aber auch o"en, 
neue Sportarten kennenzulernen? Dann freut sich die 
Kursleitung auf dich. 

Voraussetzungen:

U-Abo, wenn nicht vorhanden, muss mit Kosten für 
ÖV gerechnet werden.

 



26 AUSTRALIENAUSTRALIEN

In diesem Kurs lernen wir den entferntesten Kontinent 
kennen – «Down Under»
 

4 Halbtage (Mo & Di)

In Australien gibt es viel Unbekanntes zu entdecken: 
spektakuläre Landscha#en mit Regenwäldern und 
Wüsten, Fantastische Städte wie Sydney und Mel-
bourne, die Kultur der Aborigines, einzigartige Tiere 
wie Känguru und Koala - und vieles mehr.



27HIP-HOP DANCEHIP-HOP DANCE

m Kurs «Hip-Hop Dance” tauchen wir gemeinsam in 
die Geschichte der Hip-Hop-Kultur ein und lernen 
ihre tänzerischen und musikalischen Elemente besser 
kennen. 
 

4 Halbtage (Do & Fr)

Im Kurs «Hip-Hop Dance” tauchen wir gemeinsam 
in die Geschichte der Hip-Hop-Kultur ein und ler-
nen ihre tänzerischen und musikalischen Elemente 
besser kennen. Ihr lernt die grundlegenden Hip-Hop-
Grooves und Tanzschritte kennen, und setzt die er-
lernten Tanzschritte und Grooves in Choreogra!en & 
Freestyle Übungen um. Der Kurs beinhaltet Übungen 
zur Verbesserung eurer tänzerischen und kreativen Fä-
higkeiten sowie zur Verbesserung von Kra#, Ausdauer 
und Flexibilität.

Voraussetzungen:

 Lust zu Tanzen



28 PIZZA, PIZZA , PIZZAPIZZA, PIZZA , PIZZA

Es geht um die Geschichte der Pizza, etwas &eorie zu 
Hefe und Hitze im Ofen, eine Pizza gebastelt(!). An-
schliessend wird ein Teig gemacht und am zweiten Tag 
bei gemütlichem Beisammensein gebacken und geges-
sen.
 

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Salve liebe Pizzafreunde
In diesem Kurs geht es um die Pizza. Zuerst gibt es ei-
nen kleiner Einblick in die Geschichte der Pizza, Wis-
sen zum Ofen und dem Teig und eine Pizza gebastelt.
Anschliessend gehts von der &eorie in die Praxis! Der 
Teig wird geknetet und natürlich bei gemütlichem Bei-
sammensein gebacken und gegessen. Ich freue mich 
drauf.



29BASEL - entdeckenBASEL - entdecken

Entdecke Basel und seine trinationalen Nachbarn, 
sammle Eindrücke in Museen und Stadträumen und 
gestalte deine eigene kreative Sicht – ideal für sprach-
interessierte Jugendliche!

4 Halbtage (Mo & Di)

In diesem Projekt erkundest du Basel und seine trina-
tionalen Nachbarregionen selbständig in Kleingrup-
pen. Du sammelst Eindrücke in Museen, auf Plätzen 
und in historischen Vierteln und setzt diese kreativ um
– z. B. in Collagen, kurzen Videos oder Präsentationen.
Dieses Projekt richtet sich besonders an sprachinteres-
sierte SchülerInnen, die Freude daran haben, Neues zu 
entdecken, Texte und Informationen in mehrsprachig 
(de-fr) zu recherchieren und kulturelle Unterschiede 
spielerisch zu erfahren.



30 RÜCKSCHLAGSPIELERÜCKSCHLAGSPIELE

Wir spielen Beachvolleyball in Möhlin sowie Hallen-
volleyball und Tischtennis in Rheinfelden.
 

4 Halbtage (Mo & Di; Do & Fr)

Am Montagmorgen bzw. Donnerstagmorgen kommst 
du mit dem Velo / Tö(i oder dem Bus nach Möhlin 
und spielst Beachvolleyball. (Du hast dort auch die 
Möglichkeit den Sand abzuduschen). Am Montag-
nachmittag bzw. Donnerstagnachmittag spielen wir 
die Hallenvariante in der Halle im  Engerfeldschul-
haus. Am Dienstagmorgen bzw. Freitagmorgen spielen 
wir Tischtennis in der Halle im Engerfeld.

Es sollten Vorkenntnisse im Volleyball und Tischten-
nis mitgebracht werden. Wenn du ein Anfänger bist, 
ist der Kurs nicht geeignet für dich. Du solltest Freude 
und Begeisterung fürßs Tischtennis mitbringen.



31BRETTSPIELEBRETTSPIELE

Es lohnt sich, Backgammon, Mühle, Dame, Brandi 
Dog, Schach und mehr zu kennen und zu spielen – 
weil es Spass und Spannung liefert!. 

4 Halbtage (Mo & Di)

Wer häu!g Brettspiele spielt, wird schlauer. Kreativ 
und konzentriert verfolgen wir Strategien und unser 
Gehirn hat viele Herausforderungen zu meistern. Egal, 
ob dir die Spiele bekannt sind – der Zweitageskurs ist 
für alle o"en. Kennenlernen neuer Spiele und ihrer Re-
geln ist genauso im Zentrum wie spannendes Erleben 
bekannter Spiele.



32 FOTOGRAFIE  FOTOGRAFIE  
GRUNDLAGENGRUNDLAGEN

Langweilige Urlaubsfotos? Nach den 4 Halbtagen Fo-
tokurs nicht mehr. Geübt wird am Beispiel «Schule», 
abschliessen werden wir den Kurs mit einer Imagecol-
lage zur KUF.
 

4 Halbtage (Mo & Di)

In den 4 Halbtagen werden wir die Grundlagen des 
Bildau$aus kennenlernen. Was macht ein gutes Bild 
aus? Linien, Rahmen und Farben lassen ein Bild lang-
weilig oder besonders werden. Wir nutzen für unsere 
Fotos die Handykamera und lernen die Basicstools auf 
dem Smartphone kennen.  Ziel des Kurses ist es, die 
Schule ins Licht zu rücken und verschiedene Szenen 
zu fotogra!eren, um daraus eine Imagecollage zu er-
stellen.



	

33TINGUELY TINGUELY 
KINETISCHE KUNSTKINETISCHE KUNST

Kinetische Kunst wurde vom Schweizer Künstler Jean 
Tinguely geprägt. Dieser Kurs bietet einen kleinen 
Einstieg in die kinetische Kunst.

4 Halbtage (Mo & Di)

Am ersten Tag gibt es eine theoretische Einführung in 
die kinetische Kunst. Dies geschieht durch Inputs und 
Gruppenarbeiten. Auch wird eine Dokumentation ge-
schaut, welches Jean Tinguely Leben zeigt.
Es wird eine Phase geben, in dem ihr selbst Entwür-
fe zeichnen und auch einfache Beispiele selber basteln 
könnt.
Am folgenden Tag gibt es ein Besuch im Tinguely Mu-
seum in Basel. Da gibt es noch ein Picknick in der Stadt. 
Ihr müsst da etwas zu Essen mitnehmen.

Voraussetzungen: Interesse zu basteln, Museumsbe-
suchen und Dokumentationen. Das U-Abo wird auch 
vorausgesetzt, sonst können Kosten entstehen.



34 FLAG-FOOTBALLFLAG-FOOTBALL

Du erhälst einen Einblick in die Sportart Football und 
lernst den Unterschied zwischen Football und Flag 
Football.
 

4 Halbtage (Do & Fr)

Wir fahren zusammen von Rheinfelden nach Pratteln 
mit dem Zug. Dort erwarten uns ein engagiertes Team 
von Trainern, die dir Football beibringen. Ausserdem 
lernt ihr den Unterschied zwischen Football und Flag 
Football kennen. Jede/r nimmt sein Essen (Verp%e-
gung) selber mit. Gegen 15:30 Uhr fahren wir mit dem 
Zug wieder zurück nach Rheinfelden.



35WOHNEN WOHNEN 
FRÜHER & HEUTEFRÜHER & HEUTE

Wir machen eine Zeitreise ins 18. Jahrhundert. Zu-
rück im 21. Jahrhundert beschä#igst du dich mit dem 
Wohnstil und dem Einrichten deines Zimmers.

4 Halbtage (Mo & Di)

Du interessierst dich für das &ema «Wohnen» und 
«Stil/Design». Du bist neugierig andere Wohnformen 
kennenzulernen.
Wir machen einen Aus%ug nach Basel in die Vergan-
genheit ins Kirschgartenmuseum, wo wir das Wohn-
haus einer reichen Bürgersfamilie erkunden. Die Zeit-
reise führt uns am Nachmittag ins Ikea-Wohngeschä# 
in Pratteln. Dort richtest du dein eigenes Zimmer ein!



36 TÖPFERNTÖPFERN

Wir üben das Drehen auf der elektrischen Töpferschei-
be. Es können Schälchen, Vasen, Teller, Becher usw. 
entstehen. 
 

4 Halbtage (Do & Fr)

Du lernst, wie man den Ton auf der Drehscheibe zen-
triert und zu einem Gefäss formt. In einem 2. Schritt 
werden wir die Tongefässe im angetrocknetem, «leder-
hartem» Zustand abdrehen (fertig formen) Danach 
muss der Ton gut duchgetrocknet sein, bevor ich ihn 
für Dich im Brennofen brennen kann. Erst dann kannst 
Du deine Objekte glasieren. Das heisst anmalen. Die 
angemalten Tongefässe müssen dann für den Glasur-
brand nochmals in den Brennofen.Das bedeutet: Du 
musst nach den Ferien über Mittag oder in einer Frei-
stunde oder mal ab 15:30 zusätzlich zum anmalen zu-
rückkommen.



37FIT FÜR DIE FIT FÜR DIE 
BEWERBUNGBEWERBUNG

In diesem Workshop optimierst du dein Bewerbungs-
dossier und übst, dich überzeugend zu präsentieren. 
Schri#lich, am Telefon und im Vorstellungsgespräch.

4 Halbtage (Mo & Di)

Voraussetzung: Interesse und aktive Mitarbeit. Mit-
bringen: Bewerbungsdossier (wenn vorhanden) und 
Schreibzeug.

Inhalt: Lehrberufe-Videos, Dossier verbessern,
Bewerbungsschreiben, Telefon- und Vorstellungsge-
spräch üben.



38 SCHNUPPERLEHRESCHNUPPERLEHRE
 
4 Halbtage / 8 Halbtage

Du kannst diese Woche dazu benutzen, eine ganzwö-
chige Schnupperlehre zu absolvieren, ohne dass du 
dazu ein bewilligtes Urlaubsgesuch brauchst. Die Or-
ganisation dieser Woche übernimmst du selbst und du 
gibst eine schri#liche Bestätigung des Lehrbetriebs ab, 
dass du die ganze Woche dort arbeiten wirst.
Sollte die Schnupperlehre kurzfristig abgesagt werden 
oder sonst aus Gründen nicht zustande kommen, wirst 
du einem noch freien Kurs zugeteilt.

Voraussetzungen:

 Bestätigung eines Betriebes für die ganze Woche
 Gilt nur für Schüler*innen der 8. und 9. Klassen.



00ANMELDUNGENANMELDUNGEN

Gehe auf den Link unten oder scanne den Anmelde-QR-Code. Mel-
de dich mit deinem Code, den du von deiner Klassenlehrperson be-
kommst an und fülle den Anmelde-Fragebogen aus.  

https://www.soscisurvey.de/kufprowo25/


